UZUPELNIENIE INSTRUKCJI

Tury zwykte: 1-4, 6-9, 11-14
Tury specjalne: 5, 10, 15
Tury zwykte dziela si¢ na etapy:

DZIEN (praca):

a) pobudka

b) planowanie zadan

¢) wyjazd do miasta

e) zwiad

f) produkcja

g) walka na barykadach
h) wyzywienie 1 leczenie

1) uzbrajanie siedziby

NOC (atak zombie):
a) nadejs$cie nowych zombie

b) efekt ataku zombie

Punkty C-H to tzw. wykonywanie zadan, ale realizuje si¢ je po kolei tak, jak kazdy inny etap
— czyli dopoki wszyscy gracze nie zakoncza jednego, nie moga przejs¢ do drugiego.

W turach specjalnych nastepuje tylko i wytacznie atak hordy. Nie ma zatem pobudki

(i losowania kart wydarzen czy stosowania kart podstepow), wyjazdu do miasta, zwiadu,
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produkcji, wyzywienia i leczenia, a co za tym idzie, nie nastgpuja konsekwencje wynikajace
z tych dziatan czy ich braku.

Kiedy gracz werbuje nowego czlowieka (zwiad) wowczas moze wybra¢ dowolny towar
1 umiesci¢ go w swojej siedzibie, za$§ czlowieka kladzie w pozycji lezacej na torze
mieszkancow, na znak, ze w tej turze nie wymaga on wyzywienia.

Kiedy w turze 6 1 11 do kazdej grupy dotacza nowy czlowiek, przychodzi on standardowo
z wybranym przez gracza towarem, ale takze wyjatkowo z wylosowang karta znaleziska.

W magazynie moze znajdowac si¢ tylko 6 towaréw. Dlatego warto trzyma¢ amunicje od
razu w punktach strzelniczych, za§ paliwo w pojezdzie. Warto przy tym pamigtaé, ze
1 amunicje, i paliwo w kazdej chwili mozna przenie$¢ z powrotem do magazynu.

Karty wydarzen dziataja na wszystkich graczy, chyba ze tres¢ moéwi inaczej (karty
wskazujace graczy o odpowiedniej ilosci beczek lub odpowiedniej liczebnosci). Ponadto sa
one aktywne tylko jedna turg, chyba Ze ich tres¢ moéwi inaczej (Awaria w kuchni, Pasazer
na gape, Niezapowiedziana wizyta).

Karty znalezisk dzialaja z korzys$cia tylko na ich posiadacza.

Wymieniona w instrukcji karta znaleziska o nazwie Remont barykady to w talii Uszkodzona
barykada.

Zywnosci wytworzonej w zagrodzie lub na grzqdkach nie zamienia sig na zetony. To §wiezy
pokarm. Zetony to w istocie konserwy, ktére mozna pozyska¢ tylko poprzez wyjazd do
miasta, kradziez od rywala, wymiane karty znaleziska lub przyjecie do grupy nowego
czlowieka z zapasem jedzenia. Oczywiscie, zarbwno zywno$¢ $wieza, jak i konserwowa
mnozy si¢ w kuchni, dajac podwojna ilo$¢ porcji.

Wyzywienie przebiega tak, ze zlicza si¢ Swieza zywnoS$¢ wytworzona w zagrodzie i/lub na
grzqdce przez wystanych tam wczes$niej ludzi (przenosi si¢ ich teraz na for mieszkancow,
majac w pamigci ilo§¢ powstatych porcji), nastgpnie dodaje si¢ Zzetony jedzenia (odklada sig
je do puli zasobow) i mnozy calo$¢ przez 2, jesli w kuchni tez znajdowal si¢ cztowiek
(w tym momencia on takze wraca na for mieszkancow). Sumeg przeznacza si¢ W pierwszej
kolejnosci na kolacje dla ludzi na torze mieszkancow, a potem (mozna, ale nie trzeba) dla
lekko chorych w izolatce. Zdrowym ludziom, zamiast jedzenia, mozna podac lek, ale nie
nnozy si¢ on w kuchni.

Leczenie lekami polega na odlozeniu leku 1 przeniesieniu lekko lub cigzko chorego od razu
W pozycje stojaca na tor mieszkancow. Ludzi wyleczonych nie trzeba juz karmic.

Ludzi w izolatce nigdy nie uwzglednia si¢ w liczeniu punktacji czyli ani przy realizowaniu
dziatania kart 3 i wiecej ludzi oraz 4 i wiecej ludzi, ani przy okreslaniu mozliwos$cia najazdu,

ani w wyznaczaniu najsilniejszego czy najstabszego gracza, ani w punktacji koncowe;.



